Industrie- und Handelskammer
Siidthiiringen

Prifungsordnung

fur die Durchfiuhrung der Priifung
zum anerkannten Abschluss
,Mobile Developer (IHK)"

Aufgrund des Beschlusses des Berufsbildungsausschusses vom 26. Oktober 2023
erlasst die Industrie- und Handelskammer Sudthuringen als zustandige Stelle nach §
54 in Verbindung mit § 79 Abs. 4 Berufsbildungsgesetz (BBiG) vom 4. Mai 2020
(BGBI. I. S. 920), zuletzt geandert durch Artikel 10a des Gesetzes vom 16. August
2023 (BGBI. 2023 | Nr. 217) folgende Prufungsordnung fur die Durchfihrung der Pru-
fung zum anerkannten Abschluss ,Mobile Developer (IHK)".

§ 1 Ziel der Priifung und Bezeichnung des Abschlusses

(1) Zum Nachweis von Kenntnissen, Fertigkeiten und Erfahrungen, die durch eine
berufliche Fortbildung im Bereich App-Entwicklung erworben worden sind, kann die
Industrie- und Handelskammer Siudthiringen — im Folgenden IHK genannt — als zu-
standige Stelle Prifungen nach §§ 2 bis 12 durchfuhren. Der Prufungsteilnehmer
stellt mit der Prafung unter Beweis, dass er mit den am Arbeitsmarkt nachgefragten
Technologien vertraut sowie sicher in deren Anwendung ist. Von allgemeinen UX/UI-
Designprinzipien Uber die Grundlagen der Programmierung bis hin zu den spezifi-
schen Programmiersprachen fur die Entwicklung von iOS- und Android-Apps beweist
der Prufungsteilnehmer, sich in die Lage von App-Nutzern hineinversetzen, ihre Be-
durfnisse verstehen und Softwareldsungen interaktiv entwerfen, entwickeln und tes-
ten zu kdnnen.

(2) Die erfolgreich abgelegte Prufung fuhrt zu dem anerkannten Abschluss ,Mobile
Developer (IHK)".

§ 2 Voraussetzungen fiir die Zulassung zur Prifung

Zur Prufung zugelassen werden kann,

1) wer eine mit Erfolg abgelegte Abschlussprifung in einem Ausbildungsberuf
oder einen Studienabschluss im IT-Bereich nachweist oder

2) wer an einer von der IHK Sudthuringen anerkannten beruflichen Fortbildung
im Bereich App-Entwicklung im Stundenumfang von mindestens 1.800 UE (a
45 min) nachweislich mit mindestens 80% teilgenommen hat
und

3) wer einen Nachweis Uber die Bearbeitung von vier praktischen Projektaufga-
ben zur Prufungsanmeldung nach den folgenden Kriterien vorlegt:

Fir ,1. Grundlagen Mobile UX/UI Design” muss ein klickbarer Prototyp einer Mobile
App mit mindestens 10 Screens in einer UX/UIl-Design-Anwendung vorliegen.



Die Leistungsfeststellung fur ,1. Grundlagen Mobile UX/UI Design” ist dann erfolg-
reich, wenn

a) der Umgang mit Design-Tools beherrscht wird und

b) das Design auf einer fundierten Nutzerforschung basiert und
der Aufbau des Userflows sich an einer User Story orientiert und
die Screens den gangigen ,Design Principles” folgen (z.B. Schwerpunkt, Ba-
lance und Anordnung, Kontrast, Wiederholung, Proportion, Bewegung, Weil}-
raum)
e) das Projekt strukturiert geplant, bearbeitet und umgesetzt wurde.
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Fir ,2. Grundlagen der Programmierung“ muss ein Konsolenprogramm nachweis-
lich vom Prufungsteilnehmer erfolgreich entwickelt und vorgestellt sein.

Die Leistungsfeststellung fur ,2. Grundlagen der Programmierung® ist dann erfolg-
reich, wenn das entwickelte Konsolenprogramm folgenden Anforderungen entspricht,
a) der Umgang mit Entwicklungswerkzeugen beherrscht wird und
b) die Grundlagen der Programmierung adaquat angewendet werden und ein
Verstandnis von Code erkennbar ist und
c) eine angemessene Problemldse- und Lernkompetenz erkennbar ist und
d) Fehlerbehandlung berucksichtigt ist und angemessen verwendet wird und
e) das Projekt strukturiert geplant, bearbeitet und umgesetzt wurde.

Fir ,3. Entwickeln von Android-Apps” muss eine fertig programmierte Mobile App
fur Android-Gerate vorliegen und nachweislich vom Prifungsteilnehmer entwickelt
worden sein.

Die Leistungsfeststellung fir ,3. Entwickeln von Android-Apps” ist dann erfolg-
reich, wenn
a) der Umgang mit Entwicklungswerkzeugen beherrscht wird und
b) die Grundlagen der Programmierung adaquat angewendet werden und ein
Verstandnis von Code erkennbar ist und
c) eine angemessene Problemldse- und Lernkompetenz erkennbar ist und
d) Prinzipien der Softwarearchitektur beachtet und sinnvoll umgesetzt werden
und
e) Fehlerbehandlung berucksichtig ist und angemessen verwendet wird und
f) das User-Interface angemessen gestaltet und auf den User ausgerichtet ist
und
g) Das Projekt strukturiert geplant, bearbeitet und umgesetzt wurde.

Fir ,4. Entwickeln von iOS-Apps” muss eine fertig programmierte native Mobile
App fur iOS-Gerate vorliegen und nachweislich vom Priufungsteilnehmer erfolgreich
entwickelt worden sein.

Die Leistungsfeststellung fir ,4. Entwickeln von iOS-Apps” ist dann erfolgreich,
wenn
a) der Umgang mit Entwicklungswerkzeugen beherrscht wird und



b) die Grundlagen der Programmierung adaquat angewendet werden und ein
Verstandnis von Code erkennbar ist und

c) eine angemessene Problemldse- und Lernkompetenz erkennbar ist und

d) Prinzipien der Softwarearchitektur beachtet und sinnvoll umgesetzt wurden
und

e) Fehlerbehandlung berucksichtigt ist und angemessen verwendet wird und

f) das User-Interface angemessen gestaltet und auf den User ausgerichtet ist
und

g) das Projekt strukturiert geplant, bearbeitet und umgesetzt wurde.

§ 3 Prifungsanforderungen

Im Rahmen des Prufungsverfahrens sind durch den Prufungsteilnehmer in den fol-
genden Themenbereichen Kenntnisse nachzuweisen:

Grundlagen Mobile UX/UI Design
Grundlagen der Programmierung
Entwickeln von Android-Apps
Entwickeln von iOS-Apps
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§ 4 Prifungsverfahren

(1) Das Prufungsverfahren besteht aus einer Gesamtprasentation der praktischen
Projektaufgaben mit anschlieliendem Fachgesprach mit einer Gesamtdauer von 45
Minuten. Diese setzt sich aus zwei Prasentationen zu je 15 Minuten und einem Fach-
gesprach zusammen.
In der Prufung stellt der Prafungsteilnehmer zwei der vier praktischen Projektaufga-
ben, die als Zulassungsvoraussetzung erfolgreich durchgefuhrt wurden, in Kurzform
vor und weist nach, dass er in der Lage ist
a) komplexe Arbeitsauftrage handlungsorientiert zu bearbeiten,
b) Probleme und Vorgehensweisen zu erdrtern sowie
c) kundenorientierte Lésungswege zu den jeweiligen Modulen unter § 3 zu entwi-
ckeln, zu begrinden und zu reflektieren.
d) die Arbeitsergebnisse interaktiv bzw. mit entsprechenden Medieneinsatz vor-
zustellen.

(2) Aus den vier praktischen Projektaufgaben wahlt der Prufungsausschuss zwei aus
und teilt dies dem Prufungsteilnehmer zu Beginn der Prufung mit. Ausgehend von
den vorgelegten Ergebnissen und Prasentationen zu den praktischen Projektaufga-
ben entwickelt der Prifungsausschuss das Fachgesprach so, dass die in Absatz 1
Nummer a) bis d) genannten Vorgaben nachgewiesen werden konnen.

(3) Im anschlieRenden Fachgesprach stellt sich der Prufungsteilnehmer den Fragen
des Prufungsausschusses zur Bearbeitung der praktischen Projektaufgaben. Das
Fachgesprach soll je Prifungsteilnehmer héchstens 15 Minuten dauern.

(4) Die Prufungssprache ist deutsch. Die Prufung ist nicht 6ffentlich.



(5) Bei der Durchfuhrung der Prufung sollen die besonderen Verhaltnisse behinderter
Menschen bericksichtigt werden. Dies gilt insbesondere flr die Dauer der Prufung,
die Zulassung von Hilfsmitteln und die Inanspruchnahme von Hilfeleistungen Dritter
wie Gebardendolmetscher fur hérbehinderte Menschen.

§ 5 Prifungszeitpunkt und Anmeldung zur Prifung
(1) Die Prufung findet jeweils vierteljahrlich statt.

(2) Die IHK bestimmt Ort und Zeitpunkt der Prifung sowie den am Prufungstag ein-
gesetzten Pruferkreises. Die IHK gibt die Prufungstermine und Anmeldefristen in ge-
eigneter Form rechtzeitig bekannt. Die Anmeldung zur Prufung soll schriftlich erfol-
gen.

(3) Die Entscheidung uber den Prufungstag, den Prafungsort, den Prufungsablauf
und die erlaubten Hilfsmittel sind dem Prifungsteilnehmer rechtzeitig mitzuteilen.

(4) Die Prufung kann erst erfolgen, nachdem der Prafungsbewerber den Nachweis
der Entrichtung der Prafungsgebihr erbracht hat.

§ 6 Belehrung, Befangenheit

(1) Der Prufungsteilnenmer ist vor der Prifung Uber den Prifungsablauf, die zur Ver-
fugung stehende Zeit, die zu erreichende Gesamtpunktzahl, die erlaubten Arbeits-
und Hilfsmittel, und die Folgen von Tauschungshandlungen, Ordnungsverstofen,
Rucktritt und Nichtteilnahme zu belehren.

(2) Zu Beginn der Prufung wird die Identitat des Prufungsteilnehmers festgestellt. Der
Prufungsteilnehmer ist nach Bekanntgabe der Prifer zu befragen, ob er von seinem
Recht zur Ablehnung eines Prufers wegen Besorgnis der Befangenheit gemaf} §§20
und 21 VwV{G Gebrauch machen mochte.

§ 7 Ruicktritt, Nichtteilnahme

Tritt der Prafungsbewerber nach der Anmeldung und vor Beginn der Prufung durch
schriftliche Erklarung zuruck, gilt die Prafung als nicht abgelegt. Tritt der Prufungsteil-
nehmer nach Beginn der Prufung zurtuck oder nimmt er an der Prufung nicht teil,
ohne dass ein wichtiger Grund vorliegt, so gilt die Priifung als nicht bestanden. Uber
das Vorliegen eines wichtigen Grundes entscheidet die IHK.

§ 8 Bewerten und Bestehen der Priifung
(1) Bewerten der Priufungsleistungen

1. Die folgenden Prifungsleistungen sind jeweils mit maximal 100 Punkten zu
bewerten:



a) Die Prasentation der praktischen Projektaufgaben nach § 4 Absatz 1
und 2 sowie
b) Situationsbezogenes Fachgesprach nach § 4 Absatz 3

2. Aus einzelnen Bewertungen der Prasentation und des Fachgesprachs wird als
zusammengefasste Bewertung das gewichtete arithmetische Mittel berechnet.
Dabei werden gewichtet:

a) Die Bewertung der Prasentation mit zwei Dritteln,
b) Die Bewertung des Fachgesprachs mit einem Drittel.

(2) Die Prufung ist bestanden, wenn die Prufungsleistungen jeweils mit mindestens
,2ausreichend“ bewertet worden sind. Dies ist der Fall, wenn mindestens 50 Prozent
der zu vergebenden Gesamtpunkte erreicht werden.

§ 9 Wiederholungspriifung

(1) Die Prufung kann im Falle des Nichtbestehens zweimal wiederholt werden.

(2) Der Prufungsbewerber muss sich fur die Wiederholungsprtfung gesondert anmel-
den.

(3) Die Prufung kann frihestens zum nachsten Prifungstermin wiederholt werden.

§ 10 Niederschrift

Uber die Prifung ist eine Niederschrift zu fertigen, aus der die einzelnen Prifungser-
gebnisse, besondere Vorkommnisse oder sonst auffallige Feststellungen zu entneh-
men sind. Sie ist von den Mitgliedern des Prufungsausschusses zu unterzeichnen.

§ 11 Zeugnisse

(1) Ist die Prafung bestanden, stellt die Industrie- und Handelskammer Sudthuringen
daruber ein Zeugnis aus.

(2) Im Falle des Nichtbestehens wird keine Bescheinigung uber die Teilnahme an der
Prufung ausgestellt.



§ 12 Sonstige Bestimmungen

Soweit diese Vorschriften nichts Abweichendes regeln, findet die Prifungsordnung
fur die Durchfihrung von Fortbildungs- und AEVO-Prifungen der Industrie- und Han-
delskammer Sudthlringen in der jeweils geltenden Fassung Anwendung.

§ 13 Gleichstellungsbestimmungen

Status- und Funktionsbezeichnungen in dieser Prufungsordnung gelten jeweils fur
alle Geschlechter.

§ 14 Inkrafttreten, AuBerkrafttreten

Die Prufungsordnung tritt am 1. Januar 2024 in Kraft. Gleichzeitig tritt die Prufungs-
ordnung fur die Durchfuhrung der Prufung zum anerkannten Abschluss ,Mobile De-
veloper (IHK)“ vom 21. November 2022 damit aul3er Kraft. Sie tritt auRer Kraft, so-
bald eine bundeseinheitliche Regelung erlassen wird.

Suhl, 26. Oktober 2023

gez. Torsten Herrmann gez. Dr. Ralf Pieterwas
Prasident Hauptgeschaftsfuhrer



